Sistema de desempate

En caso de igualdad de puntos, la clasificacion se determinara aplicando, en este orden, los siguientes
criterios. El siguiente criterio solo se utilizara si el anterior no resuelve el empate:

1. Buchholz Cut-1: suma de los puntos finales obtenidos por los rivales enfrentados, excluyendo
al rival con menor puntuacion final. Reduce el efecto de un rival que haya tenido un torneo
especialmente bajo.

2. Buchholz: suma de los puntos finales de todos los rivales enfrentados. Valora la fuerza total de
los oponentes.

3. Sonneborn-Berger: considera tanto la puntuacion final de cada rival como el resultado
obtenido frente a él; por ello, otorga mayor valor a puntuar contra rivales que finalizaron mejor
clasificados.

4. Encuentro directo: cuando sea aplicable, se consideraran los resultados entre los jugadores que
permanezcan empatados.

5. Sistema Arranz: se asigna 1 punto por victoria, 0.6 por tablas con negras, 0.4 por tablas con
blancas y 0 por derrota. Este criterio fomenta la busqueda de victorias y reconoce la dificultad
relativa de obtener tablas con las piezas negras.



