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CAMPEONATO DISTRITAL INDIVIDUAL ABSOLUTO E 

FEMININO DE SEMI-RÁPIDAS DA ASSOCIAÇÃO DE 

XADREZ DO PORTO 2026/2027 

17 de outubro de 2026 

REGULAMENTO 

 

1. Organização e local de jogo 

O Campeonato Distrital Individual Absoluto e Feminino de Semi-Rápidas da 

Associação de Xadrez do Porto realiza-se no dia 17 de outubro de 2026, na 

Escola Profissional de Gaia, e é organizado em parceria com a Academia de 

Xadrez de Gaia e a Escola Profissional de Gaia. 

 

2. Participantes  

O Campeonato Distrital Individual Absoluto e Feminino de Semi-Rápidas da 

Associação de Xadrez do Porto é aberto a todos os jogadores devidamente 

filiados em algum associado da Associação de Xadrez do Porto.  A competição 

feminina será integrada na competição absoluta. 

 

3. Inscrições  

As inscrições devem ser efetuadas pelos clubes através da plataforma de 

inscrições da FPX até às 13 horas do dia 16 de outubro (sexta-feira) de 2026 

e são gratuitas. 

 

4. Sistema e ritmo de jogo  

 

Preferencialmente será utilizado Sistema Suíço com 8 rondas, porém poderá 

ajustar-se o sistema ou o número de rondas ao número de participantes.  

 

Caso o número de inscritos seja igual ou inferior a 9 será efetuado um round 

robin a uma ronda. 

Cada xadrezista terá 10 minutos para terminar a partida, com 5 segundos de 

incremento por lance.  

 

Para efeito das regras da FIDE para faltas de comparência, determina-se que as 

faltas serão atribuídas 10 minutos após o início de cada sessão, 
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começando os relógios a contar o tempo para os xadrezistas a jogarem com as 

peças brancas.  

 

Um xadrezista que não compareça será excluído a não ser que explique ao árbitro 

a sua ausência com argumentos válidos antes do emparceiramento da ronda 

seguinte.  

 

Os xadrezistas, uma vez terminada a sua partida, TÊM de sair da zona 

de jogo. 

 

5. Calendário  

 

Calendário para a prova com 8 Rondas: 

Abertura  

13:30 - Receção 

14:00 > 1ª Ronda 

14:40 > 2ª Ronda 

15:20 > 3ª Ronda 

16:00 > 4ª Ronda 

16:50 > 5.ª ronda 

17:30 > 6ª Ronda 

18:10 > 7ª Ronda 

18:40 > 8ª Ronda 

 

19:20 > Cerimónia de Pódio e de Encerramento 

 

A hora de início das rondas, exceto a ronda inaugural poderão ser ajustadas para 

terem início logo após o final do último jogo da ronda anterior. 

 

6. Prémios 

 

Serão atribuídos troféus aos três primeiros classificados da competição absoluta 

e às três melhores classificadas femininas (Campeão Absoluto, Vice-campeão 

Absoluto e 3.º classificado; Campeã Feminina, Vice-Campeã Feminina e 3.ª 

classificada feminina). 

 

Serão atribuídos apoios de participação de 50,00 (cinquenta), 30,00 (trinta) e 20 

(vinte) euros aos 3 primeiros classificados do escalão absoluto. 
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7. Critério de desempate  

Se a competição decorrer no sistema suíço, serão aplicados os seguintes critérios 

de desempate de acordo com o Regulamento de Competições da Federação 

Portuguesa de Xadrez para a época competitiva 2026/2027: 

1. Resultado entre os jogadores empatados, desde que tenham jogado entre si 

[81]; 

2. Buchholz corrigido [84] (0,0,1 -,-); 

3. Buchholz completo [84] (0,0,0,-,-); 

4. Sonneborn-Berger [85] (0,0,0,-); 

5. Maior número de partidas [65] 

6. Maior número de vitórias [68] (WIN); 

Em caso de se verificar uma situação de empate após a aplicação dos seis 

critérios acima definidos serão aplicados de forma progressiva os seguintes 

critérios: 

7. Maior número de jogos de pretas [68] (BPG); 

8) Partida Armagedom, com 5 minutos para as brancas e 4 para as pretas, com 

as brancas a serem declaradas vencedoras, se vencerem a partida, sendo 

consideradas derrotadas em caso de empate. A atribuição das cores obedecerá 

aos seguintes pressupostos: 1.º - caso já se tenham defrontado, os xadrezistas 

jogarão com as cores trocadas, face à partida já realizada; 2.º - sorteio. 

Se a competição decorrer no sistema de todos contra todos, serão aplicados os 

seguintes critérios de desempate de acordo com o Regulamento de Competições 

da Federação Portuguesa de Xadrez para a época competitiva 2026/2027: 

a. Resultado entre os jogadores empatados [81]; 

b. Sonneborn-Berger [85] (0,0,0,-); 

c. Koya System [87] (0.50); 

d. Maior número de vitórias [68] (WIN) 

e. Maior número de jogos de pretas [68] (BPG); 

f. Partida Armagedom, com 5 minutos para as brancas e 4 para as pretas, com 

as brancas a serem declaradas vencedoras, se vencerem a partida, sendo 
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consideradas derrotadas em caso de empate. A atribuição das cores obedecerá 

aos seguintes pressupostos: 1.º - caso já se tenham defrontado, os xadrezistas 

jogarão com as cores trocadas, face à partida já realizada; 2.º - sorteio. 

 

8. Homologação, direção de prova e arbitragem  

Será requerida a homologação do torneio pela FPX e pela FIDE para efeito dos 

seus rankings ELO. A Direção da Prova e a equipa de arbitragem serão nomeadas 

pela Direção da AXP.  

 

9. Disposições Finais  

1. A inscrição e participação presumem a aceitação expressa das disposições 

contidas no presente regulamento; dos regulamentos da FPX e da FIDE no que 

aplicáveis.  

2. Os participantes e clubes aceitam a recolha e divulgação de imagens, áudios 

e/ou vídeos a serem efeitos pela organização e/ou outras entidades durante o 

decurso da competição. 

2. Os casos omissos serão decididos pela Direção de Prova tendo em conta os 

Regulamentos da FPX e da FIDE. 

 

 

Associação de Xadrez do Porto 

Aprovado 

9 de outubro de 2026 

 

 


