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SUPERTAÇA DA AXL 
2025/26 

REGULAMENTO 
DATA DE PUBLICAÇÃO: 26 DE SETEMBRO DE 2026 

VERSÃO: 1 

 
A Supertaça da Associação de Xadrez de Lisboa é uma prova organizada pela AXL e que faz parte 

do seu calendário competitivo oficial. É uma prova disputada a uma mão entre o vencedor da Taça da 

AXL e o da 1ª divisão distrital da época anterior, no ritmo de clássicas. Podem participar os jogadores 

filiados na presente época pelos clubes participantes. 

 

DIREÇÃO DE PROVA DIREÇÃO DA AXL 

DATA 

LOCAL SEDE DA AXL 

HORA 15H  

INSCRIÇÕES 

TAXA DE INSCRIÇÃO GRATUITA 

DIREITO DESPORTIVO GRUPO DE XADREZ ALEKHINE E CLUBE DE XADREZ DE SINTRA 

Caso uma destas equipas decida não participar, têm direito a 
participar o seguinte classificado da respetiva prova e assim 

sucessivamente. 

17 DE OUTUBRO (SÁBADO)

A CONFIRMAÇÃO DE PARTICIPAÇÃO DO CLUBE É FEITA DIRETAMENTE

COM A DIREÇÃO DA AXL.

A INSCRIÇÃO DOS JOGADORES NA EQUIPA É FEITA ATRAVÉS DA

PLATAFORMA DE INSCRIÇÕES DA FPX ATÉ ÀS 12H00 DE

16 DE OUTUBRO (SEXTA-FEIRA).
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DADOS TÉCNICOS COMPOSIÇÃO DAS EQUIPAS: 4 A 16 JOGADORES 

CONSTITUIÇÃO DE EQUIPAS PARA O ENCONTRO: 4 JOGADORES 
(dos participantes em cada encontro, pelo menos um tem de 

ter nacionalidade portuguesa obrigatoriamente – n.º 7 do Art. 
45º do Regulamento de Competições da FPX) 

RITMO DE JOGO: 90’ + 30’’ 

DESEMPATE: Decide o resultado do 1º tabuleiro ou, se ainda se 
mantiver o empate, sucessivamente nos tabuleiros seguintes. 

No caso de empate nos 4 tabuleiros, haverá lugar a um 2º 
encontro de desempate, 30 minutos depois, a 4 tabuleiros 

(com os mesmos jogadores do encontro anterior) em ritmo de 
5 minutos + 3 segundos com as cores opostas ao do primeiro 

encontro, com os mesmos critérios de desempate. 

Se após este encontro se repetir a situação de empate nos 4 
tabuleiros, o vencedor será encontrado através de sorteio.  

REGRAS: Regulamento de Competições da FPX e FIDE 

PRÉMIOS 

DISPOSIÇÕES FINAIS CASOS OMISSOS SERÃO RESOLVIDOS PELA DIREÇÃO DE PROVA 

 

TAÇAS PARA AS DUAS EQUIPAS E MEDALHAS



